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LES DEBUTS L'ARRIVEE DE LA 3D
Les ler JV sont crées dans les 50's. Les JV en 3D commencent a se
Un des premiers: le morpion developper au long des 80's
Bertie the Brain de Josef Kates en 50!
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Bertie_the_Brain
https://fr.wikipedia.org/wiki/Josef_Kates
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Définition: c'est un moyen de notation

destiné a formuler des algorithmes et b

produire des programmes

informatiques qui les appliquent. -

Il est compose d'un alphabet, d'un J‘ J
vocabulaire, de regles de grammaire, - _.4

de significations et de syntaxe.

éPermet de creéer le "squelette" du jeu I



https://fr.wikipedia.org/wiki/Algorithme
https://fr.wikipedia.org/wiki/Programme_informatique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Programme_informatique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Alphabet
https://fr.wikipedia.org/wiki/Vocabulaire
https://fr.wikipedia.org/wiki/Grammaire
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sens_(linguistique)
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LE LUA :

Simple de prise en main il
permet de creer des jeux
multiplateformes.

PYTHON :

langage genéraliste, peut-
étre pas le plus adapte
pour faire des jeux mais
necessite beaucoup moins
de lignes que d’autres
langages.

JAVASCRIPT :

a plusieurs avantages
notamment pour les jeux en
ligne et les jeux mobiles.
C’est le langage utiliseé par
RPG maker.

C# :

est dit étre parfait pour le
JV mais necessite une
certaine rigueur. Il est
parfait pour les
plateformes de Microsoft
dont la Xbox.



y S—

E-XEMPILES DE I
LIGHES DE CODE i
—#

using

public class Program
public static void Ln(string| | args

string motif = @"\b[A]\w+";
Regex r = motif);
string Personnes = "Bob, Thomas, Alex, Emily, Aurélien, Alice,

Jean, Ali";

MatchCollection matchedPers = r. Personnes);

for (int 1 = 8; 1 < matchedPers. HEEE 2 3
Console. matchedPers[1i]. '
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LES PLUS SIMPLE CEUXEN3D

RPG maker, scratch, gdevelop, Unity, Unreal, Cry engine
construct, Iove, gamemaker,

godot engine, superpowers - - .
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CREER SON PREMIER JEU
AVEC SCRATCH
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DE JUMPIMG

MON PREMIER JEU SUR SCRATCH

« Nous allons maintenant recreer un jeu pour prendre en main
linterface.

« Nous allons nous baser sur le tutoriel officiel de "Scartch

team" sur Youtube

Steps
- Make Your Character Jump

« Make a Moving Obstacle
- Stop the Game

« Add More Obstacles
- Keep Score
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https://www.youtube.com/watch?v=1jHvXakt1qw
https://www.youtube.com/watch?v=1jHvXakt1qw
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CREEER UM POMG
LIKE

Pong est un jeu emblématique des annees 70

Creéer ce jeu nous apprendra de nouvelles
fonctionnalites sur Scratch

Si vous finissez avant le groupe penser a
reperer dautres projets sur cette chaine
Youtube!




FRI=E EM MHAIMN DE

=l I'-1|:|I-='.EI=!

‘Sea3aa333a92230
A A A AT
#m #m% ﬁm‘@ m% @vv v« #mw__, %

Lwa ﬂ.mw.,. ﬂ,m% #mua m% #mum #J% ﬂ.m% ﬂ,mu_,,

N .% & %

£ a2

& RPGMaker JPO - RPG Maker MV
File i

les fan games
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DECOUVERTE
OU CODE

PYTHON UN CODE MULTIUSAGES

Nous allons faire quelques exercice afin
de découvrir le code de plus pres!
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LA FONCTION PRINT

« Leslangages de programmation se servent
de differentes fonctions.
« La fonction print permet dafficher du texte

a lécran: ﬁ

print("Bienvenue a Python") T

Les fonctions s'ecrivent toujours en minuscule I
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Cette fonction permet de
récupérer une information
demandé a |'utilisateur
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EN PROGRAMMATION TOUT EST EN LIEN

D
Nous allons cumuler nos deux expressions ._ b

pour faire un message personnalisé ﬂ-

prenom = input('Quel est votre

prénom? ') J‘
print('Bienvenue " + prenom)

EX. Maintenant calculer I'age de quelgu’un a partir de sa
date de naissance
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CALCULER L' AGE

Dans Python les differentes formes suivantes ne peuvent pas étre ajoutees

Le texte appelé string (str)
Les nombres entiers : integral (int)
Les nombres a virgule : float (float)
Les conditions : (bool)
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int() : permet de transformer du texte (str) en valeur (int)
float() . permet de transtérer une valeur(int) a une valeur décimale (float)
bool() : transforme une valeur (int) en conditionnel (False)
str() : from value(int) to string (str)

birth_year = input('Enter your birth
year: ')
age = 2022 - int(birth_year)
print(age)
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o Le tiers-lieu [ALTernativ83 vous accompagne dans
vos creations et autoformations!

L « Ne pas hesitez a expérimenter et suivre des tutos! J

. Ne JAMAIS abandonner!



